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WPROWADZENIE DLA STRAZNIKA
- TAJEMNIC

Jest druga potowa 1924 roku. Sara Armstrong, cérka Ethana,
choruje na gruzlice. Lekarze z Nowej Anglii zalecili, by
dziewczynka zamieszkata w miejscu o bardziej wilgotnym
klimacie.  Zdesperowany  ojciec  wydat  wszystkie
oszczednosci, aby zapewni¢ jej odpowiednie warunki do
rekonwalescencji. Dodatkowo liczy, ze sprzedaz starego
lustra, ktére przypadkiem odnalazt w piwnicy nowego domu,
pozwoli zdoby¢ pieniadze na leki tagodzace objawy choroby.

Nietypowy wyglad i niepokojaca aura lustra sktonity Ethana
do kontaktu z Badaczami - specjalistami zajmujacymi sie
antykami o tajemniczym pochodzeniu. Nie podejrzewa
jednak, ze przedmiot skrywa mroczny sekret: od lat
uwigzioné jest w nim ztowroga istota. Gdy przez
nieszczesliwy zbieg okolicznosci duch zostaje uwolniony,
obiera sobie za cel Sare. s

Poczatkowo stan dziewczynki niespodziewanie sie¢ poprawia
— odzyskuje sity i promienieje radoscia. Nie trwa to dtugo,
bo jej zachowanie zaczyna budzi¢ coraz wiekszy niepokoj.
Sara staje.sie agresywna, a jej osobowos$¢ ulega mrocznej
przemianie...

\WWPROWADZENIE DLA GRAGZA

Jest wczesny wieczér, Riedy na poktadzie SS Athenia
wptywacie do niewielRiego portu. W powietrzu pachnie rybg
i stong wodg. Cumowanie zajmuje Rilka minut i macie okazje
sie zorientowac, ze Mull to tak naprawde niewielka wyspa
rybacka. Mijacie Rilka tédek, na ktérych rybacy rozktadajg
sieci. Na brzegu natomiast wita was Rilka prostych,
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drewnianych domRdow, wok6t Rtérych suszg sie sieci
i rozmaite narzedzia rybackie. Byliscie chyba jedynymi
pasazerami statku. By¢ moze za Rilka dni Rto$ przyptynie?
Albo to nie sezon na turystyke w Mull.

W tym momencie daj chwile Badaczom, aby ztapali klimat.
Mozesz zasugerowac, jak poznali Ethana lub co zrobig, jak
tylko zobacza swojego starego przyjaciela. Udany test
spostrzegawczosci pozwoli stwierdzi¢ badaczom, ze ich
obecnos¢ zostata zauwazona przez mieszkancow wioski,
ktérzy chowaja sie w swoich domach blisko portu.

CHRONOLOGIA

= Badacze docieraja do portu w Mull,

=  Spotkanie z Ethanem i wspélna wieczerza w jego
domu,

= Inspekcja lustra i opetanie Sary,

= Sledztwo,

=  Spotkanie z Jonasem,

=  Rytuat.

DROGA DO DOMU

Poprowadz Badaczy
jedyng sciezka, ktdra
prowadzi z portu,

az do gtéwnego placu,
na ktérym stoi kosciot.
Mozesz wspomnieé,
ze  wiekszos¢ domoéw
to proste konstrukcje
z drewna, ktore tatane
s3 tym, czym sie da. Ich
wedréwke przerwie Ethan,
ktory, gdy tylko
spostrzeze postacie
Graczy, zacznie gtosno
wykrzykiwac:

w koncu Jjestescie!
Przepraszam, ale zupetnie
mi  wyleciato,  ktéra
godzina. Ale nie stéjmy

tutaj! ChodZcie,
zapraszam! Pomoge Wam
z bagazami!

Nastepnie Ethan poprowadzi Badaczy na wschodni brzeg
wyspy, gdzie znajduje sie jego dom. Droga do jego domu
powinna zaja¢ kilka minut. W tym czasie Badacze moga
wypytywaé¢ o powody przeprowadzki, ale na ten moment
Ethan bedzie moéwit tylko. o potrzebie izolacji od wielkiego
miasta. :

Mineliscie kilka kolejnych zabudowan, az w koricu dotarliscie
do tadnego - cho¢ lekko zniszczonego domu. Farba
z masywnych okien ewidentnie odchodzi w Rilku miejscach,
a na dachu niektére dachéwki  poruszajg
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sie w rytm wiatru. Jest tu tez duzy i lekko zarosniety ogrédek.
Sam ganek pamietat z pewnoscig lepsze czasy, ale Ethan
zapewniat Was, Ze potrzebuje czasu, aby mégt to miejscu
w kRoricu nazwa¢ domem. Niewielki wychodek stojgcy obok
domu sugeruje, ze miejsce to nie widziato wygdd wiekszego
miasta.

Ethan bedzie szedt pierwszy i w momencie, gdy bedzie chciat
pociagnac za klamke, zza rogu pojawi sie Sara, ktéra bedzie
mie¢ na sobie biate przescieradto. Dziecko bedzie chciato
przestraszy¢ ojca. Pozytywny test zrecznosci pozwoli
Badaczom ubiec Sare i przeszkodzi¢ jej dzieciecym
wybrykom. Niezaleznie od wyniku, Ethan ja przytuli i wyrazi
zainteresowanie jej stanem zdrowia.

Przepraszam Was, to moja Cérka Sara. Czujesz sie juz lepiej?
ChodZ do srodka, by sie nie przeziebic.

Sara przywita sie z Badaczami i potulnie bedzie wykonywac
proshy swojego Ojca. Zaraz potem Ethan zaprosi Badaczy
do $rodka.

DOM ETHANA

Kuchnia

0d progu poczuliscie przyjemny zapach cieptego positku.
Podréz nie byta dtuga, ale juz zdgzyliscie zgtodniec.
Weszliscie do jasnego pomieszczenia, ktére byto duzg
kuchnig potgczong z jadalnig. Jest tu wszystko czego
potrzebuje nowoczesna XX wieczna Ruchnia.

Po krétkiej chwili otworza sie drzwi do sypialni, z ktérej
wyjdzie Elizabeth, Zzona Ethana. Elizabeth ucieszy sie
na widok Badaczy i ciepto ich przywita.

Mito mi was poznad! Siadajcie. Zaraz bedziemy jes¢ kolacje.
Rozgosccie sie i czujcie sie jak u siebie w domu.

Przed kolacja Ethan zaproponuje, by Badacze dzis$ nie mysleli
o pracy. Na obrazie skupia sie z samego rana. Dzi$ jest czas
na odpoczynek i pogawedki.

Kolacja bedzie mija¢ w przyjaznej atmosferze. Badacze moga
wspominac stare czasy lub nawigza¢ do swojego pierwszego
spotkania. W pewnym momencie jeden z Badaczy
spostrzeze, ze Sara jest blada i nie za bardzo
co je. Ta natomiast bedzie chciata sie potozy¢ i odpoczac.

Po kolacji Badacze moga urzadzi¢ sobie zawody w cieciu
rabaniu drewna, ktére znajduje sie przed domem. Moze
to by¢ humorystyczna scena podkrecona alkoholem, ktéry
pojawit sie w trakcie kolacji.

Salon
Z lewej strony znajduje sie kRominek, natomiast naprzeciwko

przy scianie, brgzowa kanapa. Jest tu tez regat z ksigzkami
i nieco pozétkty dywan.

To w salonie beda nocowac¢ postacie Badaczy. Dwie osoby
moga spac na kanapie, natomiast reszta musi sobie poradzi¢
na twardej podtodze.

Jesli Badacze zechca myszkowaé, moga przejrze¢ regat
z ksigzkami. Pozytywny test kRorzystania z bibliotek pozwoli
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w jednej z ksigzek znalez¢ list od Lucasa Reincarda, lekarza,
z ktérym Ethan konsultowat sie ws. Sary.

Sam Ethan nie bedzie wspominac o tym fakcie bezposrednio,
chyba, ze Badacze otwarcie zapytaja o to w trakcie
bezposredniej rozmowy.

Sypialnia

Na srodku stoi drewniane, masywne tézko z baldachimem.
Jest tu teZ szafa ubraniowa.

To tutaj $pi Ethan i Elizabeth. Zwyczajna sypialnia, w ktorej
nic szczegdlnego nie rzuca sie¢ w oczy.

Pokoj Sary

Widzicie poRkéj, Rtéry zostat wykoriczony z niesamowitym
pietyzmem. Zdecydowanie wyrdznia sie z catego domu. Sq tu
juz tapety, framugi sg pomalowane. Wszystko zostato
wykonane z ogromnym oddaniem i mitoscig. Jest tu biate
tézko, ktére wspétgra z biatym biurkiem i szafg tego samego
koloru.

W trakcie kolacji Ethan odprowadzi Sare do swojego pokoju,
gdy tylko ta Zle sie poczuje.

Piwnica

Badacze powinni zajrze¢ do piwnicy dopiero kolejnego dnia,
w towarzystwie Ethana. Moze to by¢ jeszcze przed wspolnym
$niadaniem.

Piwnica to dos¢ duze pomieszczenie, ale wymagajgce chyba
najwiecej pracy. Wida¢, Zze Ethan dopiero zaczgt tu sprzgtac,
bowiem w niektérych miejscach lezg jeszcze jaRies deski
i rézne smieci. Jest tu tez regat, na ktérym znajdujq sie
przetwory i pojedyncze butelki alkoholu. W drugiej czesci
pomieszczenia stoi wielki stét, na ktérym lezy blizej
nieokreslony przedmiot.

To wtasnie zawiniete lustro, ktére Ethan znalazt w domu
zaraz po przeprowadzce.

Lustro jest duze, osadzone w ciezRiej, zielonej ramie, Rtérej
barwa przypomina utleniong miedz. W Swietle swiecy
powierzchnia zwierciadta zdaje sie falowad, jakby kryto sie
pod nig cos wiecej niz zwykte odbicie.

Badacze moga zwrdci¢ uwage na trzy aspekty: stan szkta,
jakos¢ srebrzenia oraz jako$¢ ramy. Powierzchnia lustra jest
moze lekko zabrudzona, ale wystarczy je porzadnie
przetrze¢. Zaskakujaco dobrze wyglada réwniez stan
srebrzenia. Inaczej natomiast ma sie sytuacja z rama.
Ewidentnie wida¢, ze farba tuszczy sie i zaczyna odchodzi¢
ptatami. Co wiecej, odchodzace warstwy farby ukazuja
dziwne wzory, ktére umieszczone sa w rownych odstepach na
catej ramie. Badacze i Ethan pierwszy raz w swoim zyciu
widza taka symbolike.

W pewnym momencie — czy to za sprawa Badaczy czy samego
Ethana, dojdzie do uszkodzenia ramy. Badacze powinni
wykona¢ trudny test nastuchiwania. W przypadku sukcesu
Badacze ustysza podmuch wiatru, ktéry spowoduje
trzasniecie drz wi na gorze. Zaraz potem Elizabeth krzyknie w
przerazeniu. Gdy Badacze zbiora sie na goérze, dowiedz3 sie,
ze Sara stracita przytomnos¢. Natomiast Ethan bedzie




probowac ich uspokoi¢, méwiac, ze czasami tak sie zdarza.
W rzeczywistosci uszkodzenie obrazu spowodowato
. uwolnienie ducha, ktory obrat sobie za cel wtasnie Sare.
Duch ten zywi si¢ esencja osob, ktore s3 stabe i chore.
Oczywiscie jest to informacja, z ktorej nie zdaja sobie
sprawy na obecnym etapie ani Ethan, ani Badacze.

Ethan i jego zona beda skupieni na tym, by zapewni¢ opieke
Sarze. Badacze w tym czasie moga skonsultowaé¢ - za
propozycja Ethana - znalezisko z miejscowym burmistrzem i
ksiedzem.

KOSCIOt

Niewielki kosciétek o bielonych Scianach wznosi sie skromnie
przy drodze, otoczony kilkoma starymi drzewami. Tuz obok
wejscia, w ziemie wbity jest prosty drewniany pal. Wnetrze
sSwigtyni wypetniajq rzedy drewnianych tawek, ktére skrzypig
przy kazdym ruchu. Czuc tu zapach wosku i starego drewna.
Trafiliscie na koniec nabozeristwa — kilkoro mieszkRaricéw
wtasnie opuscito swigtynie, rozchodzgc sie w milczeniu
do doméw i codziennych zajec. Teraz wewngtrz panuje cisza,
ktérg przerywajqg jedynie kroki ksiedza Rogera Gortza,
porzgdkujgcego ksiegi na ottarzu

Jesli Badacze zdecyduja sie blizej przyjrze¢ palowi, popro$
ich o test spostrzegawczosci. Udany test ujawni, ze drewno
jest sczerniate i nosi slady ognia. Gdy ksiadz spostrzeze
Badaczy przerwie prace i ruszy w ich kierunku,
by sie przywitac.

Szczes¢ Boze! My sie chyba nie znamy. Nazywam sie Abraham
Gortz i jestem proboszczem tutejszej parafii. W czym Wam
moge pomdc?

Ksiadz bedzie pomocny do momentu, gdy Gracze wspomna
o dziwnym lustrze znalezionym w posiadtosci Ethana.

Ostrzegatem tego gtupca, aby ze wszystkim przychodzit
do mnie.
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Dociekliwi Badacze, drazac temat, moga wydoby¢ z niego
wiecej informacji np. poprzez test perswazji, gadaniny lub
uroku osobistego. Dowiedza sie wéwczas, ze w domu Ethana
przed laty mieszkat niejaki Robert Johnson, ktéry
z nieznanych mu powodéw opuscit wyspe Mull. To ktamstwo
- w rzeczywistosci zostat on spalony na stosie przez
mieszkancow wioski, a jego szczatki ztozono na pobliskim
cmentarzu. Badacze moga znalez¢ jego nagrobek, co bedzie
ewidentna dowodem, iz ksiadz ktamie. W przypadku
konfrontacji, ksiadz stanowczo stwierdzi, by Badacze
nie wtykali nosa w nieswoje sprawy.

Méwie wam po raz ostatni: nie drgzcie tego, co dawno
powinno zosta¢ zapomniane. Wscibstwo prowadzi
do grzechu, a grzech do piekta. A tam czeka tylko wieczny
ogien i cierpienie. Zostawcie te sprawe, jesli nie chcecie zguby
dusz waszych.

CMENTARL

Przed wami rozcigga sie skupisko Rilkunastu kamiennych
mogit. Czes¢ z nich niemal ginie pod kepami dzikiej trawy
i chwastéw, inne noszg Slady kruszejgcego kamienia. Catosc
sprawia wrazenie dawno opuszczonego, zapomnianego
cmentarza, gdzie cisza i zapach wilgotnej
ziemi Rryjg echa minionych dni.

Jezeli ksiadz dowie sie o dziwnym
znalezisku w domu Ethana, najblizszej
nocy pojawia sie tu cztery Swieze doty.
S3 one przeznaczone dla Badaczy, jesli
nie odpuszcza w dociekaniu informacji
o lustrze.

Badacze, po krétkich poszukiwaniach,
odnajduja nieoznaczony, Swiezy
nagrobek, w ktérym spoczywa Robert
Johnson. Normalny test inteligencji lub
spostrzegawczosci pozwoli stwierdzi¢,
iz nagrobek jest najswiezszy. Burmistrz
otwarcie przyzna, kto zostat tam
pochowany. Ksiagdz natomiast sktamie,
twierdzac, ze gréb znajdowat sie tu juz
przed jego przybyciem na wyspe.

DOM BURMISTRZA

Naprzeciwko kosciota stoi dom burmistrza Henrika
Bergmana. Na pierwszy rzut oka budynek nie wyrdznia sie
sposréd innych wiejskich zabudowan, lecz spostrzegawcze
oko pozwoli zobaczy¢ subtelne réznice: solidniejsze mury,
sSwiezo pomalowane oRiennice i starannie utrzymany dach.

Burmistrz z entuzjazmem zaprosi Badaczy do swojego
gabinetu. W s$rodku panuje jednak kompletny chaos
- wszedzie porozrzucane s3 notatki i dokumenty. Doktadne
przeszukanie (trudny test spostrzegawczosci) pozwoli
odnalez¢ niewystany niewystany list do ksiedza Rogera
Gortza. :




Jesli Badacze zdecyduja sie wykorzysta¢ ten list podczas
rozmowy z burmistrzem, mezczyzna zareaguje gwattownie
i z wyraznym gniewem. Udany test psychoanalizy pozwoli
stwierdzi¢, iz gniew ten wynika ze strachu.

Macie tupet, zeby wycigga¢ takie rzeczy! To prywatna
korespondencja, nie wasza sprawa! Nie macie pojecia,
w co sie pakujecie. Myslicie, ze mozecie ot tak igra¢
z ksiedzem Gortzem? Ha! Lepiej zostawcie to, zanim bedzie
za péZno. Bo ja nie bede was bronit, rozumiecie?

Jesli Badacze zdecyduja sie na przycisniecie burmistrza,

popro$ ich o wykonanie trudnego testu perswazji
lub zastraszania.

Bergman potwierdzi réwniez, ze w domu Ethana mieszkat
wczesniej Robert Johnson. Jesli test sie powiedzie, doda,
ze doszto do strasznego samosadu, zainicjowanego przez
ksiedza Gortza. W wyniku tego wydarzenia Robert Johnson
zostat spalony na stosie. Bergman nie moégt nic zrobi,
poniewaz wiekszos¢ mieszkancow wioski popierata ksiedza.
Dodatkowo Gortz zastraszat Bergmana, grozac mu, ze jesli
zawiadomi jakiekolwiek stuzby, dotaczy do Johnsona.

Temat symboliki na ramie lustra bedzie dla niego zupetnie
obcy. Zaproponuje natomiast, by odwiedzi¢ lokalnego
pustelnika, ktdry uwaza sie za obiezyswiata.

W POSZUKIWANIU PRAWDY

Pokieruj Badaczami tak, by przed podjeciem jakichkolwiek
decyzji spotkali sie najpierw z ksiedzem i burmistrzem.

Na zachodnim brzegu wyspy stoi prosty, nieociosany szatas,
jakby sklecony w pospiechu z tego, co akurat podsuneta
natura. Widaé, Zze jego gospodarz nie szuka wygody, lecz
jedynie schronienia przed wiatrem i deszczem. Cisza wokét
sugeruje, ze ten, kto tu mieszka, wybrat samotnos¢ z wtasnej
woli.

Po krotkiej chwili, Badacze zostang ustyszani przez
mieszkanca tego skromnego przybytku.
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To dziwne. Zwykle nikt sie tutaj nie zapuszcza. Nie jestescie
stqd, prawda?

Jonas, bo tak na imie ma mieszkaniec tego skromnego
szatasu, odnosi si¢ do Badaczy z podejrzliwoscia,
przekonany, ze to Ksigdz nastat ich na jego trop. Kompletnie
nie ufa ksiedzu i ostrzega Badaczy, by nie zdradzali Rogerowi
zadnych szczego6téow — nawet samego faktu spotkania z nim.
Jego nastawienie zmieni sie dopiero, gdy Badacze wspomna
o lustrze.

Juz Riedys widziatem cos podobnego. Zazwyczaj takie lustra
petnig role wiezien, a w zaleznosci od pieczeci mogg uwiezic¢
w sobie rézne istoty. Trudno ludziom rozpoznac
ich prawdziwg nature, lecz na ogét nie sg w stanie skrzywdzic¢
zdrowego cztowieka. Kryjg sie w nich jednak przebiegte byty,
ktére zerujg na stabych, chorych | starych. Gdzie
je znalezliscie?

Pustelnik chce poméc, ale uswiadamia Badaczy, ze jego
pomoc wymaga odprawienia pewnego rytuatu, ktdry
najprawdopodobniej zabije nosiciela. Jesli jednak tego
nie zrobig, to istota ta najpewniej wkrétce przejmie petna
kontrole nad Sarag, co moze stanowi¢ bezposrednie
zagrozenie dla Ethana i jego zony. Jonas obiecuje pojawic sie
w domu Ethana kolejnego dnia o zmierzchu.

POWROT DO DOMU ETHANA

Zwiedzanie miasta moze zajag¢ Badaczom caty dzien.
Po odwiedzeniu burmistrza, ksiedza i pustelnika skieruj
Graczy z powrotem do domu Ethana. Tam przywitaja
ich Smiechy i okrzyki zabawy. Ethan wraz z Sarg bawig
sie w berka — w cos, czego nie robili od dawna.

Badacze staja przed dylematem moralnym: musza
powiedzie¢ Ethanowi, ze jego cdérka najprawdopodobniej
jest opetana i ze rytuat moze ja zabi¢. Jesli jednak zachowaja
milczenie, istota, ktéra opetata Sare, zabije najpierw
ja, a potem jej rodzicéw. Oczywiscie Ethan nie bedzie
przyjmowaé¢ takich ttumaczen do

Swiadomosci.
Nie dopuszcza on mozliwosci,
ze to wszystko, co dzieje jest przejawem
dziatania jakiego$ ztego ducha. Gdy
sie  zdenerwuje, poprosi Badaczy
by Ci opuscili jego dom i wyspe
najblizszym statkiem. Statek ten wyptywa
jutro - w dzien, kiedy pustelnik obiecat
pomoc w rytuale.

W nocy

Noc nie zapowiada sie spokojnie. Sara, az
do pétnocy nie zmruzy oka — zajmie sie
rysowaniem, najpierw na kartce, a potem,
jakby w transie, zacznie kresli¢ znaki
takze na s$cianie i podtodze. Popros
wszystkich Badaczy o test szczescia. Ten,
ktory uzyska najgorszy wynik, obudzi
sie W nocy, zmuszony przez potrzeby



pecherza. Toaleta znajduje si¢ na zewnatrz, wiec bedzie
musiat opusci¢ dom. W drodze powrotnej Badacz natknie sie
na Ethana, stojacego na werandzie z papierosem. Tym razem
mezczyzna okaze
sie mniej wrogi — wyraznie zatroskany, podzieli sie krotka
uwaga o tym, co go niepokoi.

Jeszcze wieczorem sie usSmiechata... a teraz bazgrze po
podtodze jak opetana. Ty nie ktamates prawda? Moja Sara
umrze?

Jesli badacze powiedzieli ksiedzu o lustrze, beda Swiadkami
Swiatet na cmentarzu. To grupa 0séb pod przywédztwem
ksiedza, ktéra ma zamiar wykopa¢ kilka $wiezych grobéw
- dla Badaczy, Ethana i jego rodziny. Ksiagdz chce wypleni¢
z wyspy wszelkie przejawy zepsucia i powigzan z czarng
magia.

Jesli Badacze wspomnieli ksiedzu o lustrze, tej nocy zauwaza
Swiatta na cmentarzu. To grupa mieszkarcow, prowadzona
przez  duchownego, przygotowujaca  kilka  Swiezo
wykopanych grobéw - przeznaczonych dla Badaczy, Ethana
i jego rodziny. Ksigdz postanowit oczysci¢ wyspe z wszelkich
przejawow zepsucia i powiazan z czarng magia. Po Badaczy
przyjda nastepnego wieczora, w trakcie rytuatu.

RYTUAL

Zgodnie z obietnica Jonas zjawi sie nastgpnego wieczora
u progu domu Ethana. Kontakt z Sarg staje sie juz niemal
niemozliwy - dziewczynka spedza czas w bezruchu,
wpatrzona uparcie w jeden punkt. Nie stawia zadnego oporu,
wiec wyniesienie jej na zewnatrz nie sprawi trudnosci. Ethan
porozmawiat z Elizabeth i udato mu sie ja przekonac.

Rytuat podzielony jest na 5 etapow, podczas, ktdrych
Badacze moga wptynac na to, czy caty rytuat sie powiedzie.
By tak sie mogto sta¢, Jonas potrzebuje uzyska¢ 3 sukcesy
podczas testu okultyzmu. Badacze podczas kazdego etapu
moga wwspomoc Jonasa.. Wartos¢ bazowa umiejetnosci
okultyzmu pustelnika wynosi 50%.

Etap |

Jonas zaczyna kresli¢ krag i nanosi symbole na jego
zewnetrznej krawedzi. Nagle zrywa sie wiatr, ktéry rozmazuje
cze$¢ znakéw. Badacze moga sprébowac je poprawic,
wykonujac  test _ zrecznosci, = rzemiosta lub  sztuki
(rysunek/kaligrafia). Udany test zapewnia Jonasowi statg
premie +10% do kolejnych rzutéw. W przypadku porazki
nie zyskuje zadnej premii. Po tym etapie Pustelnik wykonuje

test oRultyzmu.
Etap Il

W pewnym momencie Sara zaczyna sie wierci¢, ptaka¢, az jej
ust wydobywaja sie stowa wypowiadane obcymi gtosami.
Badacze moga sprébowac utrzymac ja w kregu, wykonujac
test perswazji, psychologii lub zastraszania. Udany rzut
zapewnia Jonasowi stata premie +10% do kolejnych testow
okultyzmu. W przypadku porazki Jonas otrzymuje stata kare
-10% do testéw okRultyzmu, gdyz musi sam uspokoic¢
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dziewczynke, co kosztuje go wiele sit. Po tym etapie Pustelnik
wykonuje test okultyzmu.

Etap 1l

Jonas wyraznie stabnie i zwraca sie¢ do Badaczy o pomoc.
Rytuat wymaga poswiecenia - oddania czastki siebie,
co mechanicznie oznacza utrate 1 Punktu Wytrzymatosci.
Jesli Badacz zgodzi sie na ofiare, Jonas otrzymuje stata
premie +10% do kolejnych testéw okultyzmu. Jesli nikt sie nie
zgodzi, Jonas zmuszony jest uzy¢ wtasnej krwi, co skutkuje
stata karag -10% do jego testéw Okultyzmu. Po tym etapie
Pustelnik wykonuje test Okultyzmu.

Etap IV

Rytuat zaczyna zwraca¢ uwage mieszkancéw. Pod
przewodnictwem ksiedza gromadza sie pod domem Ethana,
przekonani, ze trzeba przepedzi¢ intruzéw z wyspy. Jesli
Badacze nie podejma dziatan, dojdzie do bezposredniego
starcia. Zanim jednak padna pierwsze ciosy, moga
sprébowaé testu perswazji, gadaniny lub zastraszania.
Udany rzut sprawi, ze ksigdz utraci poparcie, a zgromadzeni
nie zgodza sie na kolejne ofiary. W przypadku porazki
konfrontacja stanie sie nieunikniona. Pokonanie lub
rozproszenie’ mieszkancéw zapewni Jonasowi stata premie
+10% do testow Okultyzmu. Po tym etapie Pustelnik

wykonuje test oRultyzmu.
Etap V

Ethan obserwuje wszystko z werandy, a bol, z jakim patrzy
na cierpienie corki, zdaje sie go rozdzierac. W pewnym
momencie schodzi powoli po stopniach, trzymajac néz
ukryty za plecami. Jesli Badacze nie zareaguja, przedostanie
sie do kregu i zaatakuje Jonasa, co natychmiast zakonczy
rytuat niepowodzeniem.

Badacze maja dwie szanse, by go powstrzymac. Pierwsza, gdy
Ethan schodzi z werandy i rusza w strone kregu. Druga - gdy
prébuje przetamac¢ jego granice. W obu przypadkach
wymagany jest przeciwstawny test zrecznosci lub sity. Jesli
Badacze odniosa sukces, Ethan zostaje powstrzymany,
a Jonas zyskuje stata premie +10% do testow okultyzmu.
Po tym etapie (jesli Jonas zyje), pustelnik wykonuje test
okultyzmu.

EPILOG

Jonas odprawia rytuat

Ostatnie stowa inkantacji gasng w ciszy, a swiatto swiec drzy
i gasnie, jakby ktos$ jednym tchem zdusit caty ptomier zycia
woR6t. Krgg symboli rozzarza sie na chwile oslepiajgcym
blaskiem, a potem peka niczym skorupa, rozsypujgc sie w
popidt. Powietrze przeszywa zimny podmuch, a ciezar obcej
obecnosci znika.

Sara osuwa sie powoli, jakby zsuneta sie z niewidzialnej nici,
ktéra dotgd trzymata jej ciato. Jonas Rleka przy niej, lecz nie
siega po kolejne zaklecia — wie, Ze to koniec. Dziewczynka
otwiera oczy jeszcze raz. Sq czyste, ludzkie, petne tez i
zmeczenia. Jej spojrzenie szuka ojca.



LJatusiu... juz nie boli...” — wyszeptuje, a na jej ustach pojawia
sie staby usmiech.

Po tych stowach jej dtonn bezwtadnie opada, a oddech sie
urywa. Ethan rzuca sie do niej, obejmuje mate ciato i krzyczy,
ale jej oczy pozostajg zamkniete. Wokét zapada cisza, w
ktérej stychac tylko jego szloch.

Jonas, wyczerpany i blady, odwraca sie od ojca, jakby nie miat
prawa patrze¢ na ten obraz. Rytuat sie udat - zto zostato
odepchniete, dziewczynka ocalona od ztej obecnosci, ale
cena za zwyciestwo byta zbyt wysoka.

Mieszkancy przerywaja rytuat
Jesli rytuat zostanie przerwany, Jonas ponosi $mier,

wyczerpany i rozszarpany przez sity, ktérych nie zdotat
okietzna¢. Sara odzyskuje przytomnos¢, lecz jej spojrzenie
zdradza, ze nieludzka obecnos¢ wciaz w niej tkwi — duch nie
zostat wypedzony, a jedynie przebudzit sie na nowo.

Jonas recytuje inkantacje, a krgg drzy pod naporem
niewidzialnych sit. Nagle do Srodka wdziera sie wrzawa -
mieszkaricy pod wodzg ksiedza napierajg krgg i Jonasa.
KrzyRi, uderzenia i szarpanina rozrywajq skupienie. Swiece
migoczqg, a symbole na ziemi zaczynajg sie rozmazywac.

Jonas desperacko prébuje utrzymac rytuat, jego gtos staje sie
coraz gtosniejszy, coraz bardziej zachrypniety, lecz kazde
stowo brzmi, jakby odbijato sie w pustce. Sara szarpie sie i
ptacze, a jej wotania mieszajq sie z wrzaskami ludzi.

Nagle rozlega sie przeraZliwy dzwiek — jakby powietrze pekto
na pét. Znakéw juz nie da sie odczytad, krgg traci swéj ksztatt.
Mieszkaricy cofajg sie przerazeni, ich odwaga ulatuje, a na
ich twarzach pojawia sie czysty strach. Uciekajg w poptochu,
zostawiajgc Badaczy i Jonasa samych w roztrzaskanym
wnetrzu.

Jonas podnosi rece, jakby chciat jeszcze co$ uratowad, ale
wtedy krgg wybucha. OsSlepiajgcy blask rozrywa przestrzen, a
w powietrzu czu¢ zapach spalonego drewna i siarki. Sciany
jeczag, szyby pekajg, a ziemia drzy, jakby przez chwile cos
prébowato przedostac sie na ten swiat - i nagle cisza.

Gdy kurz opada, Jonas lezy nieprzytomny, a Sara spoczywa
bez ruchu w centrum zniszczonego kregu. Badacze zostajg
sami posrod ciszy i chaosu, ze swiadomoscig, ze rytuat nie
tylko sie nie powiddt, ale mégt obudzi¢ cos, co nie da o sobie
tak tatwo zapomniec.

Ethan zabija Jonasa

Jonas wypowiada ostatnie sylaby inkantacji, gdy nagle Ethan
rzuca sie naprzéd. W jego dtoni btyska néz, a zanim zdqgzycie
zareagowac, ostrze rozcina szyje pustelnika. Jonas pada bez
zycia, a krgg symboli gasnie, rozsypujgc sie w pyt. Cisze
przerywa jedynie oddech Sary - dziewczynka otwiera oczy,
lecz w jej spojrzeniu nadal czai sie obca, ztowroga obecnosc.
Rytuat sie nie powiddt.
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Ethan Armstrong, Urzednik kolejowy
Opis

Ethan 34-letni mezczyzna,
ktory wraz ze swoja
rodzing przeprowadzit sie
z kontynentu na wyspe Mull
w nadziei, ze czystsze
powietrze i spokojniejsze
zycie pomoga jego chorej
corce, Sarze. W nowym
miejscu probuje odnalezé
spokodj, cho¢ na jego twarzy
widaé, ze kazdy dzien jest
walka - z bieda, samotnoscia

i strachem o przysztosc.
Cechy szczegélne

= Twarz szczupta, z wyraznymi cieniami pod oczami -
brak snu i niepokdj sa jego codziennoscia.

= W spojrzeniu miesza sie nadzieja z bezsilnoscia.

= Zawsze nosi stare, skdrzane etui z fotografia corki.

Wskazowki dla Straznika Tajemnic

= Jego ton brzmi uprzejmie, ale zawsze z cieniem
smutku — nawet gdy sie usSmiecha.

= Ethan modwi spokojnie, nieco niepewnie, czesto
przerywa, jakby rozwazat kazde stowo.

= (Czesto zaciska dtonie lub pociera-palce — objaw

napiecia.
Statystyki
S: KON: BC: ZR: WYG: INT:
55 60 55 50 50 60
MOC: WYK: Ruch: PW: PM: MO:
65 55 8 1 13 0
Umiejetnosci

=  Mechanika - 50%

=  Pierwsza pomoc - 45%

= Ukrywanie - 40%

=  Perswazja - 55%

=  Prowadzenie samochodu - 60%

= Rzemiosto (Naprawa / majsterkowanie) - 50%
=  Nastuchiwanie - 45%

=  Bron palna (rewolwer) - 40%




Elizabeth Armstrong, Kucharka

Opis

Elizabeth Black ma 31 lat.
To kobieta, w  ktorej
spojrzeniu  wciagz mozna
dostrzec dawng energie
i ciepto, cho¢ zycie
na odludnej wyspie

stopniowo je przygasza. Dla
Ethana jest opoka — to ona
trzyma dom w: ryzach,
opiekuje - sie chorg cérka
i probuje tchna¢ w rodzine
resztki nadziei.

Cechy szczegodlne

tosy w odcieniu ciemnego miodu, splecione
w luzny kok, czesto rozpuszczone, gdy pracuje
w domu.

Delikatna, ale wyrazista twarz®— kobieta silna
emocjonalnie, cho¢ fizycznie krucha.
Zawsze nosi przy sobie srebrny krzyzyk po matce,
ktory traktuje jak talizman.

Wskazowki dla Straznika Tajemnic

Méw ciepto, spokojnie, z troska — Elizabeth rzadko
unosi gtos, chyba ze chodzi o zdrowie corki.

Czesto wtraca krotkie modlitwy lub westchnienia
(,Boze, miej ja w opiece..”, ,Niech nas strzeze..").

Statystyki %
S: KON: BC: ZR: WYG: INT:
40 45 45 55 65 65
MOC: WYK: Ruch: PW: PM: MO:
70 50 8 9 14 0
Umiejetnosci

Pierwsza pomoc - 60%
Psychologia - 50%

Urok osobisty - 60%
Rzemiosto (Gotowanie) - 70%
Nastuchiwanie - 50%
Spostrzegawczos¢ - 55%

Sara Armstrong, Corka Ethana i Elizabeth

Opis

To drobna, blada
dziewczynka o oczach zbyt
powaznych jak na swéj wiek.
Mimo stabego ciata i czestych
atakow kaszlu, Sara
zachowuje pogode ducha
— usmiecha sig, zartuje
i probuje dodawac otuchy
rodzicom.
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Cechy szczegolne

Drobna postura, bardzo blada cera z lekkim
rumiencem na policzkach.

Czesto owinieta w wetniany koc lub duzy szal matki.
Kaszle cicho, zawsze starajac sie to ukry¢,
by nie martwi¢ rodzicéw.

Wskazowki dla Straznika Tajemnic

Czesto zadawaj pytania, jakby Sara prébowata
zrozumiec cos$, czego dorosli nie potrafig wyjasnic.
Czesto pociesza matke, mimo ze sama potrzebuje
opieki.

W chwilach spokoju przysiada gdzies$ z boku i rysuje.

Statystyki
S: KON: BC: ZR: WYG: INT: MOC:
25 30 35 55 65 60 75
WYK: | Ruch: PW: PM: MO:
40 7 7 15 0
Umiejetnosci
= Nastuchiwanie - 55%
= Spostrzegawczos¢ - 60%
=  Urok osobisty - 50%
= Ukrywanie sie - 40%
= Rzemiosto (Rysunek) - 45%
Roger Gortz; Ksiadz
Opis
Mezczyzna _ po 50-tce,

szczupty, o twarzy pooranej
zmarszczkami i zapadnietych
policzkach. Zawsze ubrany
w ciemna sutanne, ktéra
mimo prostoty jest czysta
i zadbana. Jego oczy
sa stalowoszare, surowe,
a spojrzenie sprawia
wrazenie, ze  dostrzega
w drugim cztowieku  kazdy
grzech. Gtos ma niski,

przyttumiony, a gdy przemawia do wiernych, czyni to powoli,
Z ciezarem autorytetu.

Cechy szczegdlne

Twarz wychudzona, poorana gtebokimi
zmarszczkami — wyglada na cztowieka, ktéry wiele
widziat i jeszcze wiecej przemilczat.

Nosi zawsze czysta, ciemna sutanne, starannie
zapieta pod szyje

Wskazéwki dla Straznika Tajemnic

Méw spokojnie, ale z ciezarem - kazde zdanie
powinno brzmie¢ tak, jakby miato wage prawdy.
objawionej.
Nie podnos$ gtosu -
nie z krzyku.
Dtonie czesto splecione za plecami.

autorytet bije z ciszy,




=  Uwaza, ze zywy ogien jest w stanie wypleni¢ kazde

zto.
Statystyki
S: KON: BC: ZR: WYG: INT:
45_ 55 60 40 35 70
MOC: WYK: Ruch: PW: PM: MO:
75 80 7 1 15 0
Umiejetnosci

=~ Religia (Chrzescijanstwo) - 80%
= Okultyzm - 55%

=  Psychologia - 50%

=  Perswazja - 60%

= Korzystanie z bibliotek - 65%

= Jezyk obcy (tacina) - 75%

= Nauka (Teologia) - 70%

o
Henrik Bergman, Burmistrz
Opis

Henrik Bergman to 48-letni
mezczyzna, ktéry od ponad
dekady  sprawuje urzad
burmistrza. Dla mieszkancow

Mull jest cztowiekiem
obowiazkowym,  surowym,
ale i sprawiedliwym.

Tak  przynajmniej  byto
do momentu incydentu
z Robertem * Johnsonem.
" Teraz  jest  przerazony
i boi sie otwartej konfrontacji

z ksiedzem.
Cechy szczegdlne

= Mezczyzna o ciezkiej posturze i przygarbionych
ramionach; kiedys potezny, teraz wyraznie
ostabiony.

=  Twarz zniszczona stresem, zarézowiona
od alkoholu; pod oczami gtebokie cienie.

Wskazowki dla Straznika Tajemnic

= W rozmowie o zwyktych sprawach brzmi rzeczowo;
gdy padnie imie ksiedza lub Roberta Johnsona —
gubi stowa, gtos tamie sie.

=  Gdy sie zdenerwuje, obniza gtos, niemal warczy —
nie ze ztosci, lecz ze strachu.

STARE LUSTRO

=  Nastuchiwanie - 35%
= Mithu Cthulhu - 5%
=  Prawo -70%

Jonas MacRae, Pustelnik
Opis

Jonas MacRae to mezczyzna
po 40-tce, o surowej,
skupionej na czym$ twarzy
i spojrzeniu, ktére wydaje
sie  przenika¢ cztowieka
na wskro$. Mieszka samotnie
na klifie, z dala od wioski
i ludzi, ktérzy od dawna
przestali o niego pytac.

Cechy szczegolne

= Wysoki, szczupty,
o twardych, wyraznych rysach twarzy.
= Ubrany w gruby, brazowy ptaszcz z kapturem,
Z prostym sznurem zamiast pasa.

Wskazowki dla Straznika Tajemnic

= Unika gwattownych gestéw i kontaktu fizycznego
— zachowuje dystans.

= Moéwi spokojnie, rownym tonem, bez emocji — Jonas
nie unosi gtosu, nie ttumaczy sie.

Statystyki
S: KON: BC: ZR: WYG: INT:
60 55 70 40 45 65
MOC: WYK: Ruch: PW: PM: MO:
55 75 7/ 12 1 +1k4
Umiejetnosci

=  Perswazja - 65%

=  Psychologia - 45%

=  Zastraszanie - 55%

=  Spostrzegawczos¢ — 45%
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Statystyki
S: KON: BC: ZR: WYG: INT:
55 50 55 55 ~40 75
MOC: WYK: Ruch: PW: PM: MO:
80 65 8 10 16 0
Umiejetnosci

= Okultyzm - 50%

= Mity Cthulhu - 40%

= Spostrzegawczos¢ - 65%
=  Nastuchiwanie - 55%

= Ukrywanie sie - 50%

= Psychologia - 45%
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Dom Ethana

Niewystany list do ksiedza Rogera Gortza

Roger

Cay Ty oszalates? Nie jestesmy barbarzyicami Mam nadzieje, 2¢ to jest jakis chory
incydent Skoro jestesmy Katolikami, to aachowujmy sie jak Katolicy na Boga! Nie
potrzeba nam tu policji i ciekanskich ludz z kontyntentu

LokalnyBard.p! Thon 11
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List od Lucasa Reincarda

15 kwietnia 1924
Szpitat Last Hope
Nowa Anglia

Drogi Panie Etahnie

77 Ciezko powiedzieé, o jakim czasie méwimy. Na
pewno wyprowadzka w rejony o lagodniejszym
klimacie bedzie dobrym pomysiem.

Naprawde bardzo mi przykro, ze nie jestem w
stanie nic wiecej zrobié. Nasza medycyna nie
jest juz w stanie poméc Pana cdrce.

Zalecam morski klimatpss z dala od os$rodkéw
przemysiu. Niech Sara sie nie przemecza i duzo

wypoczywa.

Z wyrazami szacunku
Lucas Reincard
Dyrektor Szpitala Last Hope
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