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WPROWADZENIE Wernisaz

: S : / = Smiertelny wypadek z udziatem Hank'a
Mamy 1920 rok i znajdujemy sie w Bostonie. Lokalne A

Muzeum Sztuki poszukuje nowych pracownikéw
ochrony w zwigzku z otwarciem nowego skrzydta
ze sztuka nowoczesna. Agencja ochroniarska Badaczy
przyjeta oferte i umoéwita sie na spotkanie w siedzibie
placowki, gdzie poznaja szczegbty zadania.

= Uroczystos¢ wernisazu.
*  Poczatek nocnej zmiany.

Noc w muzeum
= Spotkanie z dzieciakami.

; S * Konfrontacja z Chaugnar Faugnem.
Gtowna tajemnica . %

Nieswiadomi Badacze weryfikuja stan zabezpieczen
muzeum jako pracownicy ochrony, nie zdajac sobie
sprawy, ze jest ono

w rzeczywistosci wiezieniem stuzacym sktadaniu ofiar
Chaugnar Faugnowi, ukrytemu pod postacia posagu.
Istota ta przebudza sie w okreslonych fazach cyklu
ksiezycowego, a kolejna z nich przypada wtasnie na
noc wernisazu. Dyrektor Akadesh Minbu jest jego
ukrytym wyznawca, ktéry cyklicznie sprowadza
do muzeum nowe ofiary.

Mozliwe zakonczenia
*= Dobre: Badacze znajdujg wyjscie i uciekaja
Z muzeum.
= Zte: Badacze nie znajdujg wyjscia i zostaja
pozarci przez Chaugnar Faugna.

Punkt startowy
Przygoda rozpoczyna sie przed drzwiami muzeum.

Specyfika scenariusza

Scenariusz  przeznaczony jest dla2-4 graczy.
Rozgrywka moze zaja¢ nawet do 6 godzin. Poziom
sSmiertelnosci w poczatkowej fazie rozgrywki jest niski,
natomiast po przebudzeniu Chaugnar Faugna jest
krytycznie wysoki.

HARMONOGRAM WYDARZEN

Eksploracja muzeum
= Spotkanie z dyrektorem i pracownikami
placowki.
= Swobodne zwiedzanie muzeum.
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EKSPLORACJA MUZEUM

Informacje dla Straznika Tajemnic

* Ten akt stanowi swobodng eksploracje, podczas ktorej
Badacze poznaja wszystkie pomieszczenia muzeum.
Jedynie sala egipska jest niedostepna z powodu
wypadku, ktéry miat miejsce niedawno. Wszystkie
uszkodzenia lub $lady wandalizmu badacze powinni
zgtosi¢ dyrektorowi. Te, ktére zostang zgtoszone,
powinny zosta¢ przez niego naprawione - z wyjatkiem
telefonéw w korytarzach. Badacze musza zwrdcic¢
uwage na okna, telefony, Sciany, zamki i zawiasy
w drzwiach. Uszkodzone elementy oznaczone s3
na mapie muzeum. Rézowe kwadraty to naruszone
futryny okien, niebieskie to odciete telefony, cienkie
rozowe prostokaty to uszkodzone drzwi, a gruby
rozowy prostokat to uszkodzona Sciana, ktéra zostata
zagipsowana i zamalowana. W tym samym czasie
Badacze moga rowniez przestuchiwa¢ innych
pracownikow (stréza, sprzataczke, recepcjonistke).
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Budynek muzeum

Do budynku prowadza marmurowe schody, ktére
koncza sie ciezkimi drewnianymi drzwiami. Nad
drzwiami widnieje baner zapowiadajacy nowa
wystawe pt. ,Nowoczesna odstona muzeum”. Po obu
stronach schodéw znajduja sie krzewy, ktére sa réwno
przystrzyzone. Budynek jest parterowy i blizej mu do
wiezienia anizeli do prawdziwej galerii sztuki.
Wszystko przez kraty w oknach, ktore z cata pewnoscia
zniechecaja pospolitych kieszonkowcoéw Bostonu.

Dodatkowe informacje

Rozmieszczenie okien w budynku nie jest istotne.
Nalezy zatozy¢, ze w kazdym zewnetrznym
pomieszczeniu znajduje sie okno, ktére jest
zakratowane od zewnatrz. Wyjatkiem jest sala egipska,
ktéra stylizowana jest na wnetrze grobowca.
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Recepcja

To niewielkie pomieszczenie, w ktérym na pierwszy
rzut oka rzuca sie debowa lada, przy ktoérej siedzi
mtoda kobieta - Elizabeth Moore. Caty czas notuje
i przewraca kartki w notesie. Obok niej znajduje sie
mechaniczny zegar Scienny, ktéry tyka gtosno
i wyznacza godziny otwarcia i zamkniecia. Na Scianach
znajduja sie plakaty, ktére promuja rézne formy sztuki.

Dodatkowe informacje
= Zawiasy przy gtéwnych drzwiach
sa uszkodzone. Wyglada to tak, jakby ktos przy
nich majstrowat.
= W akcie Noc w Muzeum na drzwi zostana
zatozone tancuchy po zewnetrznej stronie
przez Akadesh Minbu.

Korytarze

Podtoga wykonana jest ze starych desek i dodatkowo
trzeszczy pod waszymi stopami. Mijacie kolejne
pomieszczenia i orientujecie sie, ze przy kazdym z nich
znajduje sie tabliczka z nazwa pomieszczenia.

Dodatkowe informacje

= Na dwéch korytarzach znajduja sie telefony,
ktére maja przeciete kable (zobacz Mapa
muzem). Oba telefony sa uszkodzone - kabel
telefoniczny jest przecigty.

* Pierwsza podréz przez korytarze przerwie
sprzataczka Rude Holster, ktéra bedzie
zdenerwowana, iz badacze stapaja po mokrej
podtodze.

Pokoj dyrektora

Biuro wydaje sie ponure, ale to prawdopodobnie wina
dtugich zaston. Przy drogim, mahoniowym biurku
siedzi dyrektor - Akadesh Minbu. Obok biurka
znajduje sie gablota z pamigtkami dyrektora.

Dodatkowe informacje

= Dyrektor omowi szczegoéty zlecenia. Badacze
muszg przeanalizowa¢ stan zabezpieczen
muzeum (np. stan telefondw, krat, zawiaséw,
zamkow, itp.) i poinformowa¢ go o wszelkich
odchyleniach od normy. Nastepnie beda
odpowiada¢ za ochrone w dniu wernisazu.

= Wszystkie usterki zgtoszone do dyrektora
powinny zosta¢ naprawione. Inaczej bedzie
natomiast z telefonami, ktore Wszystkie
usterki zgtoszone do dyrektora powinny
zostac naprawione. Dyrektorowi zalezy na tym,
by nie byto potaczenia ze Swiatem
zewnetrznym. W akcie Wernisaz dyrektor

bedzie probowat sie upewnic, ze wszystkie
telefony sa dalej niesprawne.

= Telefon w jego pokoju jest jedynym, ktory
dziata. W dniu wernisazu, Akadesh Minbu
uszkodzi rowniez ten telefon.

= W szklanej gablocie poza zwyczajnymi
pamiatkami z podrozy, znajduje sie rowniez
Tajemna  ksiega, ktora nie  pasuje
do wszystkich. Akadesh Minbu nie bedzie jej
pokazac, ttumaczac sie, ze jest stara i wymaga
specjalnego traktowania. Ksiega
ta zdecydowanie odbiega od typowych
ksigzek, jakie mozna znalez¢ w bibliotece.
Wydaje sie ciezka, a na grzbiecie
ma 2 metalowe klamry, ktore
s3 przymocowane do obu oktadek. Na
przedniej oktadce znajduja sie rowniez dziwne
symbole, ktorych Badacze nie rozpoznaja. Jej
pobiezne przekartkowanie pozwala stwierdzic,
ze lektura ta poSwiecona jest jakiemus
hinduskiemu bostwu. Jej zbadanie moze zajac
okoto 2 dni.

= W jego biurku znajduje sie wycinek gazety
Boston Post, ktory traktuje o nieszczesliwym
wypadku w sali egipskiej (Czarne chmury).

* Dyrektor poinformuje rowniez o trudnej
sytuacji  finansowej muzeum. Brakuje
pieniedzy i wernisaz moze by¢ ostatnia deska
ratunku. ‘

= W muzeum panuje duza rotacja pracownikow,
bo zdarzaty sie kradzieze. Najdtuzej
pracujacym pracownikiem - 6 miesiecy - jest
Hank Morison.

= Po skonczonej rozmowie pojawi sie Hank
Morison, ktory  zostanie  poproszony
o oprowadzenie Badaczy po muzeum. Hank
to stary cztowiek i zaprowadzi ich
do Pomieszczenia pracownikow, gdzie bedzie
chciat spa¢, a Badaczom udostepni klucze
i pozwoli na swobodne zwiedzanie.

Pomieszczenie pracownikow

Pomieszczenie ma ksztatt prostokata. Przy drzwiach
znajduje sie haczyk na klucze. Na s$rodku pokoju
znajduja sie szafki, gdzie kolejne zmiany pracownikow
moga zostawi¢ swoje prywatne rzeczy i przebra¢
sie w odziez robocza. Jest tu tez kanapa, na ktorej
mozna sie roztozy¢, by na chwile odpoczac.

Dodatkowe informacje
= Podczas aktu Wernisaz mozna spotkac
tu krecacego sie Akadesh Minbu, ktéry bedzie
probowat zabra¢ klucze. Badacze moga
go spotkag, o ile beda sie kreci¢ w tej okolicy.

©
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Magazyn

Drewniane regaty po bokach, petne pudetek i skrzynek.
Niektére oznaczone datami, a inne juz nieczytelne.
Oprocz tego widzicie tutaj réznego rodzaju przyrzady
badawcze, narzedzia konserwatorskie i zapasowe
elementy wystaw.

Dodatkowe informacje

= Wsréd zakurzonych potek mozna
znalez¢ wycinek gazety Boston Post (Wycinek
starej gazety), ktory wspomina o dziwnych
dzwiekach dochodzacych z muzeum.

= Akadesh Minbu w przypadku konfrontacji
bedzie podchodzit do tej informagji
sceptycznie i przerzucat wine na wiekowy
budynek i osiadanie fundamentéw.

Sala naukowa

Pomieszczenie  naukowe to ciche, sterylne
pomieszczenie, gdzie archeolodzy i badacze dokonuja
analiz  eksponatéw przed ich wystawieniem
w gtownych salach muzeum. Pomieszczenie oswietlaja
elektryczne lampy sufitowe, ale kilka z nich migocze w
niepokojacy sposob.

Dodatkowe informacje

= Nasrodku pomieszczenia znajduje sig otwarty
sarkofag, w ktérym wida¢ ciemno-rdzawe
plamy. To $lady krwi, ktére zostaty
po nieszczesniku.

= Obok sarkofagu znajduje sie pokrywa.
Wewnatrz niej mozna znalez¢ slady pazuréw,
ktore moga sugerowac, iz 6w nieszczesnik
probowat sie stamtad wydostac.

= W miejscu, w ktérym lezy tom, mozna zauwazy¢
réwniez wydrazone w $cianie otwory. S3 one
na tyle gtebokie, ze mozna w nie wtozy¢ reke
lub oprze¢ buta, co pozwala wspigc sie wyzej
i dosta¢ na dach.

wcC

Toalety zdecydowanie pamietaja lepsze czasy.
W pomieszczeniu znajduja sie dwie kabiny. Obok nich
znajduje sie umywalka z poztacanym lustrem.

Dodatkowe informacje

= W dniu wernisazu, dwdjka dzieciakéw bedzie
probowata sie tu schowaé. Ich celem jest
znalezienie duchéw, o ktérych tyle styszeli.

= Rama okna w pomieszczeniu jest uszkodzona.
Wyglada tak, jakby ktos prébowat ja wytamac
od srodka.

Sala wyktadowa

Uwage od razu przyciaga podwyzszona scena
z méwnica, z ktdrej prelegenci przemawiaja do gosci.
Za moéwnica ustawiono kilka tablic. Krzesta dla
stuchaczy rozmieszczone sa w kilku rzedach, z ktérych
kazdy znajduje sie nieco wyzej niz poprzedni.
Do poszczegolnych rzedéw prowadzg schody.

Dodatkowe informacje

= W dniu wernisazu znajdzie si¢ tutaj znajdowac ciato
Hanka Morisona. Bedzie ono dziwnie wysuszone,
natomiast wstepne analizy beda méwi¢ o ataku
serca.

» Niedaleko zwtok bedzie mozna réwniez znalezé
$lady na podtodze. Slady zostawit Chaugnar Faugn,
ktéry w nocy spotkat Hanka.

= W dniu wernisazu bedzie mozna tutaj by¢
Swiadkiem wydarzenia Goraca mitosc.

Archiwum

Dtugie drewniane regaty uginaja sie¢ pod ciezarem
ksiazek, gazet i r6znego rodzaju akt. Kurz w powietrzu
swiadcz o tym, ze niektére tomy nie byty ruszane od
dekad. Jest tu tez kilka biurek, przy ktérych mozna
przegladac w/w tomiszcza.

Dodatkowe informacje

= Mozna tu znalez¢ Rejestr zabytkow, ktére zostaty
sprowadzone w ostatnim roku do muzeum oraz
dodatkowe informacje o strasznym boéstwie
(Tajemniczy kult).

» Zawiasy w drzwiach beda naruszone. Wyglada
to troche tak, jakby co$ mocno uderzato w drzwi
i w wyniku czego zawiasy zostaty naruszone.

Patio

To centralna czes¢ muzeum, otoczona murami
i dostepna z kilku korytarzy. Mury sa lekko zaniedbane,
natomiast wijaca sie latorosl skrzetnie ukrywa uptyw
czasu. Jest tu tez tawka i prosta fontanna. To idealne
miejsce, by odpoczac i zebra¢ mysli.

Dodatkowe informacje

= Przy jednej $cianie znajduje sie tom. To jedno
z narzedzi, ktore zostato skradzione przez
poprzednich nieszczesnikéw, zamknietych
w muzeum.

= W miejscu, w ktérym lezy tom, mozna zauwazy¢
réwniez wydrazone w $cianie otwory. S3 one
na tyle gtebokie, ze mozna w nie wtozy¢ reke
lub oprze¢ buta, co pozwala wspia¢ sie wyzej

i dosta¢ na dach.
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Sala ze sztukg egipska

To jedyne pomieszczenie, ktére nie ma okien.
Prawdopodobnie dlatego, ze przypomina wnetrze
grobowca. Sciany ozdobione s3 hieroglifami. Nawet
powietrze wydaje sie nieco ciezsze niz w innych
czesciach muzeum. Kolumny w pomieszczeniu
stylizowane sa na egipskie pilastry, zdobione
motywami Ozyrysa i Anubisa. Przyciemnione $wiatto
rzuca dtugie, mroczne cienie pomniejszych posagow.
Na srodku pomieszczenia ewidentnie brakuje jakiegos
eksponatu.

Dodatkowe informacje

= Jest tu kilka zabytkéw, ale najwazniejsze
to: Maska Anubisa, Amulet Oko Horusa
i malowidto Procesja Umartych.

= Maska Anubisa - podobno uzywana podczas
rytuatow zwigzanych z mumifikacja. Misternie
wykonana.

= Amulet Oko Horusa - zgodnie z wierzeniami
miat zapewni¢ ochrone noszacemu. Ten
natomiast wydaje sie pekniety.

= Procesja umartych - malowidto przedstawia
zmartych prowadzonych do krélestwa Ozyrysa.
Jest niepokojacy, bo jeden z prowadzonych
patrzy wprost na widza.

= Na srodku pomieszczenia brakuje sarkofagu,
ktory obecnie znajduje sie w sali naukowe;j.

Sala ze sztuka azjatycka

Podtoge stanowig ciemne, drewniane panele.
Po $rodku znajduja sie cztery misternie rzezbione
filary, na ktérych spoczywaja ztote smoki i demoniczne
Maski No. Miedzy filarami znajduje sie Shiva, Winszu
i Brahma. Czerwono-ztote lampiony rzucaja subtelne
Swiatto. W jednym rogu pomieszczenia znajduja sie
malowane parawany, ktore przedstawiaja walczace
miedzy soba mityczne istoty.

Dodatkowe informacje

= Jest tu kilka zabytkéw, ale najwazniejsze
to: Posag Chaugnar Faugna, demony Ukiyoe,
kamienna maska Oni, zbroja samuraja z klanu
Takeda.

* Posag Chaugnar Faugna - najwiekszy eksponat
sali, pokryty zielonkawa patyna,
przypominajacy mieszanke stonia i demona,
ktéry balansuje na niewielkiej kolumnie.

= Demony Ukiyoe - zbiér drzeworytéw
przedstawiajgce demono-potwory Oni i Yokai.

= Maska Oni - kamienna maska z czerwonymi
rubinami.

= Zbroja samuraja z klanu Takeda - nosi
widoczne slady walki, a mimo to wydaje sie
dalej sprawna.

Sala ze sztuka Ameryki Potudniowej

Pomieszczenie to wydaje sie mate, ale jest to pewnie
kwestia grubych, kamiennych $cian, ktére ozdobione
sg ptaskorzezbami przedstawiajacymi jaguary i weze.
S3 tu gabloty ze ztotymi amuletami i maskami. Wasza
uwage przykuwa réwniez podtoga, na ktorej
namalowano wielkiego weza wijacego sie posrod
gwiazd.

Dodatkowe informacje

= Jest tu kilka zabytkéw, ale najwazniejsze to:
ztota maska Boga Deszczu, kamienny obelisk,
sztylet Kaptana Stonca i kalendarz Majow.

= Ztota Maska Boga Deszczu - wypetniona
btekitnymi szafirami, ktére w ciemnosci zdaja
sie I$ni¢. Legenda mowi, ze noszenie jej
dawato wtadze nad burzami, ale tez
sprowadzato koszmary.

= Kamienny obelisk — nie pasuje do jezyka
Majow, Inkéw ani Olmekoéw, ale zostat
odnaleziony na terenie Chichen Itza.

» Sztylet Kaptana Stonca - Legendy mowia,
ze uzywany do sktadania ofiar krwi ku czci
Stonca.

= Kalendarz majéw - wyryty w kamieniu cykl
astronomiczny.

Sala ze sztuka nowoczesna

Eksperymenty artystyczne, deformacja rzeczywistosci,
a moze szalenstwo? Sala Sztuki nowoczesnej
prezentuje awangardowe prace XX-wiecznych artystow
- od nietuzinkowych rzezb po obrazy petne
niepokojacych symboli: Wysoki sufit z powieszanymi
elementami - w tym olbrzymia, metalowa kula. Sciany
pokryte s3 geometrycznymi ksztattami, ztamanymi

perspektywami czy twarzami bez oczu.
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Dodatkowe informacje

= Jest tu kilka zabytkéw, ale najwazniejsze to:
Ciemna kula, rzezba ,Cztowiek rozbity”, obraz
~Niekonczace sie schody”, rzezba ,Cztowiek
rozbity” i drewniana instalacja ,Echo pustki”.

= Ciezka, ciemna kula - jest taka duza, ze wydaje
sig, jakby pochtania swiatto.

» Obraz ,Niekonczace sie schody” - przedstawia
schody, ktére prowadza w nieskonczonosc.

. Patrzac na nie za dtugo, mozna poczu¢ zawroty

gtowy

= Rzezba "Cztowiek rozbity" - Metalowa sylwetka
cztowieka, rozrywana na kawatki, jakby byta
wciggana w inng rzeczywistosc.

*= Drewniana instalacja ,Echo pustki” - kilka
pionowych stupéw drewna, z niewielkimi
otworami.

= Jedna ze $cian byta z cata pewnoscig niedawno
malowana. Akadesh Minbu *potwierdzi, ze
sciana ta wymagata naprawy z uwagi na
pojawiajace sie pekniecia. Z uwagi na koszty,
postanowiono ja na razie zatynkowac i
pomalowaé. Badacze moga uszkodzi¢ liny
podtrzymujace i wtedy wiszaca kula jest w
stanie przebi¢ uszkodzona Sciane.

= Futryna w jednym oknie jest uszkodzona.
Wyglada to tak jakby ktos probowat ja od
srodka uszkodzic.

WERNISAZ

Informacje dla Straznika Tajemnic

Dzien wernisazu zaczyna = sie od zamieszania
zwigzanego ze $miercia Hanka Morisona. Gdy policja
skonczy swoje czynnosci, Akadesh Minbu poinformuje,
ze zaptaci. podwojnie, jesli Badacze zostana
dodatkowo na noc. To wtasnie tej nocy Chagnar Faugn
sie przebudzi i zacznie polowa¢ na graczy.

Samo wydarzenie jest przygotowane z wielka pompa.
Muzeum zatrudnito do pomocy kilku pracownikéw,
ktérzy maja poméc w obstudze gosci. Udato sie
rowniez zorganizowac lokalng grupe smyczkowa, ktéra
uprzyjemnia zwiedzanie za pomoca muzyki klasycznej.
W sekcji dodatkowe informacje znajduje sie
7 propozycji zdarzen, ktére moga przytrafi¢ sie
badaczom. Wydarzenie Dzieciaki w toalecie
zarezerwowane jest na potrzeby pierwszego starcia
z Chagnar Faugnem. Potwér  pojawi  sie
w ciemnosci i za pomoca swojej traby przyssie sie
do jednego z nastolatkéw.

Dodatkowe informacje:
= Zaginiona torebka: Elegancka dama zgtasza,
ze kto$ ukradt jej torebke.

= Pijany gos¢: Ktos upit sie za bardzo i zaczyna
by¢ uciazliwy dla innych.

= Ktétnia miedzy gosc¢mi: Dwdch mezczyzn
zaczyna sie ostro sprzecza¢ przy jednej
Z wystaw.

= Ciekawska kobieta: Pewna kobieta dotyka
eksponatdow.

= Podejrzany mikrofon: mikrofon w sali
wyktadowej wtacza sie sam.

= Brak pradu: Na kilka sekund wszystko w sali ze
sztuka azjatycka gasnie sSwiatto. Gdy sSwiatto
wraca, posag Chagnar Faugna wydaje sie
przesuniety.

= Goraca mitos¢: Pewna para zabawia sie w sali
wyktadowe;j.

NOC W MUZEUM

Informacje dla Straznika Tajemnic

Akadesh Minbu zrobi wszystko, by opusci¢ muzeum
przed zmrokiem. Po zmroku bowiem ma sie przebudzi¢
Chaugnar Faugn. Dyrektor dodatkowo zabezpieczy
drzwi wejSciowe muzeum stalowymi tancuchami,
by ucieczka ta strong byta niemozliwa. Jedyne
dostepne miejsca ucieczki to droga na dach przez
Patio lub zniszczenie $ciany w Sali ze sztuka
nowoczesna za pomoca podwieszonej kuli. Gracze
moga réwniez sprébowacé wezwac¢ pomoc przez telefon
(o ile zostaty wczes$niej naprawione). Pomoc
przybedzie po 10 rundach. Natomiast po przybyciu
policji, Chaugnar Faugn ponownie stanie sie posagiem.
Pierwsze spotkanie z Chaugnar Faugnem odbedzie sie
w towarzystwie dzieci, ktére podczas wernisazu ukryty
sie  w  toalecie. Styszaty one  opowiesci
o duchach i chciaty przezy¢ noc w muzeum,
by przekona¢ sie na wtasnej skdrze, czy to prawda.
Spotkanie przerwie Chaugnar Faugn, ktory ztapie
jedno dziecko za pomoca swojej traby. Od tego
momentu potwdr ten bedzie polowaé na graczy
do momentu, az zabije ich wszystkich lub uda im sie
uciec.

NOC W MUZEUM
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Polowanie

Istnieje szansa, ze Graczom
~uda sie zgubi¢ postac
Chaugnar Faugna. Potwor
bedzie wtedy probowat
znalez¢ Badaczy. Polowanie
odbywa sie, jak mechanika
walki. Badacze najpierw
wykonuja  swoje  akcje,
a . nastepnie probe
znalezienia Graczy. Mistrz Gry
rzuca 1k100, by - okresli¢
obszar, w ktorym sie pojawi.
Jesli trafi na obszar, gdzie
znajduja sie gracze, Mistrz
wykonuj; ponownie  rzut
koscia 1k100. Wynik powyzej 50
sprawia, ze Chaugnar Faugn
trafia na Badaczy.

POSTACIE NIEZALEZNE

Udaje osobe
przyjacielska, ktorej faktycznie zalezy na
dobru muzeum.

= W dniu Wernisazu bedzie prébowat uszkodzié
telefony, jesli badacze wczesniej je naprawili.

= W dniu Wernisazu bedzie naciskat i prosit,
by Badacze zostali jeszcze na noc i mu
pomogli.

Akadesh Minbu, Dyrektor
Muzeum

Nie trzeba byc¢- specjalista,
by stwierdzi¢ ze Akadesh
Minbu  jest  hindusem.
Zdradza to przede wszystkim

turban na jego gtowie. Ma : o A o s ; e
: ; = Otwarcie mowi, iz zblizajacy sie wernisaz jest
tadny, skrojony garnitur, :
T S0 Y ostatnig deska ratunku dla muzeum.
gesta brode i ciepty usmiech.

e e - Hank Morison, Stroz
yre— Ma okoto 45 lat. Posiada ; 2 i P
Nigdy nie widzieliscie tak

niesamowitg wiedze na temat historii i archeologii. 3
starego i pomarszczonego

cztowieka. Hank ma prawie

—
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Statystyki: 60 lat i jego twarz mowi,
S: KON: BC: ZR: WYG: ze wiele juz w Swiecie
35 45 50 55 50 widziat.  Nosi  ubranie
INT: MOC: WYK: p: PW: robocze, na ktérym widnieje
80 70 75 70 9 juz .lelfko wyblakta odznaka
= Modyfikator obrazen: 0 policyjna.
=  Krzepa: 0
* Ruch:8

= Punkty Magii: 14

* Walka wrecz (Bijatyka): 50% (25/5)

*  Unik: 27% (13/5)

Statystyki:
Dodatkowe informacje: S: KON: BC: ZR: WYG:
= Zrobi wszystko, by prawda o Chagnar'ze 60 70 60 50 25
Faugn’ie nie wyszta na jaw. INT: MOC: WYK: | P: PW:
50 50 50 50 13




Modyfikator obrazen: 0

Krzepa: 0

Ruch: 8

Punkty Magii: 5

Walka wrecz (bijatyka): 50% (25/10)
Bron palna (krotka): 70% (35/14)
Unik: 25 (12/5)

Dodatkowe informacje:

Ma ktopoty ze stuchem. Szybko sie meczy i
najchetniej odpoczywatby w pomieszczeniu
pracowniczym.

Nie widziat niczego podejrzanego i nie daje
wiary historyjkom o duchach.

Ma zaufanie do dyrektora, ale nic nie wie
0 jego mrocznych zainteresowaniach. Gteboko
wierzy, ze dyrektor chce poprawi¢ trudna
sytuacje finansowa muzeum.

Cieszy sie, ze pojawili sie Badacze i chetnie
odpowie na wszystkie pytania zwiazane
Z muzeum.

Znat straznika, ktdéry zostat znaleziony martwy
w sarkofagu. Ow nieszcze$nik zastapit Hanka
podczas jednej z nocnych zmian.

Hank podczas nocnych zmian $pi i zwykle nie
opuszcza pomieszczenia pracowniczego.

. Elizabeth Moore,

Recepcjonistka

Mtoda kobieta
o filigranowej budowie
ciata i ze starannie utozona
fryzura. Ubrana skromnie,
ale z dbatoscia
o detale. Biata bluzka
z  kotnierzykiem  oraz

“ ozdobna broszka pod szyja.

Ciagle sie usmiecha
i zyczliwa.
Statystyki:

S: KON: BC: ZR: WYG:

50 60 50 50 80

INT: MOC: WYK: P: PW:

70 60 40 60 11

= Modyfikator obrazen: 0

= Krzepa: 0

= Ruch:8

LokalnyBard.pl

Dodatkowe informacje:

Chetnie stuzy pomoca. Nie jest wtajemniczona
w praktyki dyrektora.
Raczej wstydliwa i nie wychodzaca z inicjatywa

Rude Holster, Sprzataczka

Ma ciemne, krétko przyciete
wtosy spiete z tytu gtowy.
Nie jest zainteresowana
postaciami Badaczy.
Z zachowania jest raczej
opryskliwa i skupia sie
wytacznie na swojej pracy.

Statystyki:

S: KON: BC: ZR: WYG:
70 40 50 80 50
INT: MOC: WYK: P: PW:
50 60 40 60 10
= Modyfikator obrazen: 0

= Krzepa: 0

= Ruch:9

Dodatkowe informacje:

Punkty Magii: 6
Unik: 40% (20/8)

Wscibska i mato pomocnha.
Niechetnie odpowiada na pytania.
Nic nie wie o mrocznych praktykach dyrektora.

POTWORY

Chaugnar Faugn, Koszmar ze Wzgorz

Ma btoniaste uszy i trabe zakoriczona wielkim jarzacym
sie dyskiem o
centymetrow. Jego przedramiona s3 sztywne w
tokciach, a dtonie spoczywajg na kolanach. Ma
kwadratowe ramiona, a jego olbrzymi brzuch wylewa

$rednicy siegajacej

trzydziestu

NOC W MUZEUM

Punkty Magii: 12
Unik: 25% (12/5)

sie do przodu.
Statystyki:
S: KON: BC: ZR: INT:
325 700 200 150 125
MOC: PW:
175 920

Modyfikator obrazen: 6ké

Krzepa: 7

©
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= Ruch:20

=  Punkty Magii: 35

= Unik: 75% (37/15)

= Pancerz: 10

= Utrata poczytalnosci: 2k6+1 PP

= Ataki w rundzie: 2

= Walka: 80% (40/16) obrazenia 1k6 + MO

Dodatkowe informacje:

=~ \Wgryzienie (manewr) - potwor wgryza sie
w ofiare i powoduje utrate 1k6é PW na runde.

= Atak serca - Ofiara tego ataku musi wykona¢
udany test kondycji. W przypadku porazki,
otrzymuje 2k6+1 PW i pada nieprzytomna
na ziemie. W przypadku udanego testu,
otrzymuje 1k6 PW i pada nieprzytomna na
ziemie. Jezeli gracz osiagnie ekstremalny
sukces, atak nie wywotuje zadnego efektu.

*= Hipnotyczne poswigecenie — ofiara tego ataku
musi wykona¢ ekstremalny test mocy.
W przypadku porazki, zaatakowany podchodzi
do Chagnara Faugna i oczekuje pokornie
na $Smierc.

LokalnyBard.pl A o
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- Boston Post - Czarne Chmury

Boston Post 20.12.1920

Czarne chmury nad Bostonska
Sztuka

Doszlo do
nieszczesliwego
wypadku - mowi
Dyrektor placowki

W Bostoriskim muzeum odkryto ciato
32-letniego mezczyzny. Ciato denata w
stanie  zaawansowanego  rozktadu
znaleziono wewnatrz eksponatu -
egipskiego sarkofagu. Doktadne
przyczyny Smierci sa pozostaja
nieznane, a policia nie chce
komentowac Sledztwa. Z nieoficjalnego
Zrédta wiemy, ze niewykluczony zostat
udziat so’b tlrzecich.

To byl spokojny. normalny
czlowiek - mowia
pracownicy muzeum

Dotozymy wszelkich starar, by poméc rozwikta¢ te
sprawe. Musiato dojs¢ do nieszczesliwego wypadku -
mowi Akadesh Minbu, dyrektor placéwki.

Czy te wydarzenia wpltyna na zainteresowanie
bostoriskg sztuka? Wydaje sie, ze zla passa w
muzeum trwa w najlepsze. Czas pokaze, jak sig to
wszystko potoczy.

01
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Boston Post

k starej gazety
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- Boston Post - Smier¢ w muzeum

Boston Post

Wydanie 82

11 LISTOPADA, 1919

WIELKI DRAMAT
W MUZEUM
SZTUKI!

W WYNIKU
NIESZCZESLIWEGO
WYPADKU DOSZLO DO
SMIERCI JEDNEGO Z
PRACOWNIKOW.

Rejestr zabytkow

PRZEDMIOT

Maska Dionizosa

Oko Horusa
Niekonczace si¢ schody
Echo pustki

Chaugnar Faugn

Sztylet Kaptana Stonca

KOMENTARZ

Rzym
Egipt
Francja
Polska
Indie

Chile

TRWA SLEDZTWO, ALE NA
OBECNA CHWILE WYKLUCZA
SIE DZIALANIE OSOB
TRZECICH.

Strona 9

DATA

24.021919
26.08.1919
28.08.1919
15.09.1919
03.10.1919

12111919

Rejestr nowych zabytkéw z 1919
A b
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Tajemniczy kult
o P

...Byt ten przypomina potgczenie cztowieka i stonia.
Podobno jego wyznawcy sktadajg mu krwawe ofiary,
by zaspokoiC jego nienasycony apetyt i zapewnic
sobie jego przychylnos¢. Podobno gest ten pozwala
odsungc¢ w czasie swojg smierc...

..Istota ta moze przez wiele tygodni pozosta¢ w
bezruchu i ignorowac cate otoczone. Jego twarda,
gruba skora przypomina co$ na wzor kamienia
pokrytego zielonkawym mchem...

...Niektore zapiski méwig o tym, iz jego aktywnosc
jest Scisle uzalezniona od fazy ksiezyca.
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